RAJZ és VIZUALIS KULTURA

Az Oktatasi Minisztérium altal kiadott kerettanterv alapjan készitett
helyi tanterv

3. évfolyam

Ebben az id6szakban a vizualis kultdra tanitdsdnak tovabbra is fontos célja a motivaltsag és az
oromteli alkotas fenntartasa, amelynek tovabbra is alapvet6 eszkéze a valtozatos és a tanuldk
érdeklodesét felkelts jatékos feladatok felhasznalésa, ismerkedés tovabbi U technikakkal, illetve az
alkotas felszabadultsaganak tovabbi 6sztonzése. A vizualis miveltség megalapozasat az érzéki
tapasztalas, a kdrnyezet minél pontosabb megfigyelése, illetve az érzékelés érzékenysegének
fokozéasa segiti els6sorban. A gondolkodas fejlédesenek eredményeként ebben az idészakban cél a
képi informéciok jelentésének és hatadsanak egyre pontosabb értelmezése, illetve a kéznapi €s
muivészi vizualis kdzlések megkilonboztetése. Az onalléan és csoportokban megvalositott
alkototevékenység erdsiti a kreativ problémamegoldast és segiti a tudatos 6nszabalyozést és
onismeretet. A befogadd tevékenység tekintetében tovabbra is érvényes az alkotva befogadas
elvének érvényesitése. Cél tovabbra is a vizualisan feldolgozhat6 témak megkdzelitése esetében a
val@s esztétikai értéket képvisel6 miialkotasok szemléltetése és azok minél pontosabb értelmezése.

A vizualis nevelés keretein belill zajlé médianevelés ebben az idészakban is jelen van. Az alsé
tagozat masodik felére a gyerekek tobbségének mar komoly médiatapasztalata van. A targy
tanitdsanak célja elsésorban a gyerekek meglévé ismereteinek rendszerezése, az ismeretek
életkorhoz igazodd elmélyitése, a killonbdz6 médializentek értékelésehez szilkseéges készségek és
képességek fejlesztése.

Ezt a célt szolgaljak a médiaszdvegek, elsésorban mozgdkepi és online szovegek
kifejez6eszkdzeinek mélyebb megismerését, a hasznalt eszkdzok befogadora tett hatdsanak
felismerését, kifejezését segité gyakorlatok, hisz és a formanyelvi alapozas mellett mar megjelenik
a kullénbdz6 médiatartalmak elkészitése mogott meghuzodo szandek felismerésének fejlesztése is.
Az ismeretszerzés tovabbra is a gyerekek altal ismert és kedvelt misortipusok, médiaszévegek
feldolgozasan keresztil zajlik. A médiaélmények feldolgozasa, az audiovizualis alkotasok
kifejezoeszkdzeinek megismerése az életkorhoz igazodd meseregények, ifjusagi regények és
rajzfilmes/filmes adaptacidik 6sszehasonlitasan, feldolgozasan keresztil kapcsolhat6 dssze az
olvasaskultira fejlesztésével.

A gyerekek sajat és sziikebb kornyezetilk médiahasznalati szokasai alapjan azonositjak a média
alapvet6 funkcioit, megértik, hogy a kiilonb6zé tipusi médiatartalmak mogott meghizodé szandék
kilonbozé lehet, amely befolyasolja a médiaszdveg lzenetének értékelését. Elsésorban a hir és
informacio, illetve a reklam mindennapokban bet6ltott szerepe, ertékelése, sajatossagai kertilnek elé
ebben az idészakban. A médiaszdvegek értékelése az Uizenet megbizhatdsdganak és fontossdganak
megitélésén, illetve a sajat tapasztalatok viszonylataban vald elhelyezésén keresztil zajlik. A média
muikodésének tanulmanyozasa soran fejlodik az elemzd, kritikai gondolkodas.

Alapveto fejlesztési cél a tanuldk biztonsagos és kreativ internethasznalatat segité képesség- es
készségfejlesztés, a haldzati kommunikacioban valo biztonsagos részveételhez szikseges
alapismeretek, viselkedési szabalyok megismertetése.

A fejlesztési célok tovabbra is mind a vizualis kultdra, mind a mozgoképkultira és médiaismeret
fejlesztési feladatai esetében tevékenysegkozpontu, kreativ, élményekkel telitett helyzetekben
jatékos, alkotd, 6nallé vagy csoportos feladatmegoldassal érhetéek el.



3. evfolyam (72 éra)

Tematikai egység/ 1.Kifejezeés, képzomiiveszet

Fejlesztési cél

Természeti, épitett és képzeletbeli tajak, helyek

Orakeret
13 6ra

Eldzetes tudas

Anyagismeret.

Vizudlis nyelvi elemek és minésegek, méretviszonyok, ardnyok
felismerése és hasznélata. Kifejez6 alkotasok ismérveinek felismerése.
Nézopontok felismerése és nézépontvalasztés hasznalata. Alkotd
miufajok, technikak felismerése, miiveletek sorrendjének kovetése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Vizualis kifejezoképesseg fejlesztése. Grafikai kifejezoképesség
fejlesztése kulonbozé grafikai, nyomatkészitesi eljarasok kapcsan.
Térabrazolasi képesség fejlesztése. Lényeglatd képesség fejlesztese.
Formaérzék fejlesztése. Kompozicids képesseg fejlesztése.
Vizualis ritmusérzek fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolddasi pontok

Irodalmi, zenei, média és miivészettorténeti élménybol, szarmazo
valds és képzeletbeli helyszinek (pl. kerek erdé, labirintus, var,
palotakert, folyd) megjelenitese a kiilonb6z6 nézépontok és
valtozatos méret kinalta lehet6ségek hasznalataval, sikban és térben
(pl. grafikusan, festve, konstrudlva, mintazva, installalva).
Tananyag, témak: Regéenyes varak és lakoi (kilonb6zé vartipusok,
varalaprajzok, vartervek). A latvany atirésa, pl. cifra palota.
Szinkeverés: szivarvanypalota festése.

Jatszoteri jatékok elemzése és tervezése. Kedvenc jaték rajza.
Meseillusztracio: Hars Laszl6: A rongybaba torténete.
Illusztracio: Lé&zar Ervin: A négyszogleti kertek erdé.

Vizualis megfigyelésbdl (pl. kozvetlen kdrnyezet, fotd, miialkotas,
muzeum), személyes emlékbol szarmazoé tapasztalatok
felhasznalasaval valos hely, helyszin (pl. természeti t&j, nagymama
viragos kertje, épitett kornyezet, mi utcank) vizualis megjelenitése
meghatarozott idészaknak (pl. évszak, napszak, nyar, hajnal)
megfeleléen, kilonb6zé technikéakkal (pl. kollazs, vegyes technika,
kréta, nyomat, mintazas, makett). Tananyag, témak: fak a
természetben és a mivészetben (kiilonos fak). Természeti formak
latvany uténi abrézoléasa (befoglalé forma, ardnyok, szinek, takaras,
elotér-hattér). A latott forma egyszerisitése: papirkivagéas, kollazs.
Mesebeli fak. Jelképes fak a miivészetben. Az év faja a honapokat
jelképezo agakkal.

Magyar nyelv és
irodalom:
Olvasmanyhoz
kapcsolodd személyes
élmenyek felidezése és
megosztasa. Miélvezet,
humor.

Matematika: Rajz,
Kirakas és szbveg
értelmezése: a lejatszott
torténés visszaidézeése;
az elmondott, elolvasott
torténés visszaidézése.
Jelértelmezés.

Kdrnyezetismeret:
ismeretszerzés kozvetlen
megfigyelés alapjan.

Kulcsfogalmak/

fogalmak kifejezes.

Nézépont, ritmus, minéségellentét, kollazs, képmezo, arany, vizualis




Tematikai egység/

2.Kifejezeés, képzémiivészet
Fejlesztési cél

Hétkoznapi és képzelt figurak

Orakeret
15 6ra

Elbzetes tudas

modjainak alkalmazasa.

Sikbeli és térbeli minségek, méretviszonyok, iranyultsag felismerése
és hasznalata. Szinek érzelemkifejez6, hangulati és diszit6 hatasainak
felismerése. Kontrasztok felismerése. Mualkotasok csoportositasi

A tematikai egyséeg
nevelési-fejlesztési
celjai

Szinek hangulati hatasanak felismerése es alkalmazésa az egyéni
szinvalasztasban. Szindifferenciald képesség fejlesztese. Szinérzék
fejlesztése. Kompozicids képesség fejlesztése. Karakterérzék
fejlesztese. Terabrazolo képesség fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmenyek

Kapcsolddasi

utvonal, jaték, fontos targy, attribatum) alapjan figuralis alkotasok
Iétrehozasa. A kilsé, bels6 vonasok (pl. karakter, testi adottsagok,
6ltozet, belsé tulajdonsagok, személyiség jegyek) élményszerii
megjelenitésével, meghatarozott célok (pl. illusztracio, valds és virtualis
jaték, informécids kartya, babok, ,,tudoményos kutatas”) érdekében.
Tananyag, témak: emberabrazolas (példak a kiildnb6z6 miveszeti korok|
és stilusok emberabréazolasi szokasairdl, az emberi test ardnyainak
valtozasa a szlletestol a felnott korig, emberabrazolas kilonb6z6
nézépontbdl — eldInézet, oldalnézet, hatulnézet).

Kitalalt torténetek, mesék, versek, mondak, médiaszovegek
szereplSinek (pl. hosok, bajkeverdk, szérnyek, tindérek, allatok, ember-
allatok, géplények) megformalasa tébbfiguras kompozicidban, a
meghatéarozott célnak (pl. kdnyv, naplo, jaték, bab, drama) megfelel6
méretben és anyagbol (pl. festmény, grafika, kollazs, montazs, foto,
papirmasé, agyag, gipsz, talalt targy, drot).

Tananyag, témak: valos formak atirasa (mintatervezés, mesefigurak,
keverék-lények, fakéreghol ,fafej”-portrék tervezése. Illusztracio: A
fabol faragott hajadon cimii népmese). Origami &llatformak hajtogatasa
és a forma kiegészitése festéssel, rajzolassal). Robotember tervezése

pontok
A lakohelyen és a kozvetlen kdrnyezetben é16 emberekrél, allatokrdl Matematika:
gyijtott ismeretek, informécidk (pl. foglalkozas, életkor, kedvenc szin, mennyisegi

szines papirokbol vagy papirdobozokbdl csoportmunkaban.

tulajdonsagok,
viszonylatok,
becslés,
0sszehasonlités.

Magyar nyelv és
irodalom:
Gondolatok,
érzelmek,
vélemények
kifejezése.
Mindennapi
konfliktusok
feldolgozésa
dramajatékkal.

Drama és tanc:
fantaziajatékok.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Figuralis alkotas, karakter, élményszerii megjeleniteés,
anyag, mufaj, technika, eljaras, keptargy.

cél, eszkdz, méret,




Tematikai egyseg/

3.Vizualis kommunikacié Orakeret
Fejlesztési cél Utazésok 12 dra
, A kozvetlen kérnyezet és a személyes targyak, taneszkdzok vizualis
Elbzetes tudas Y y gy

jelzéseinek alkalmazasa. 1d6beliség, mindségellentétek felismerése.
Vizualis megfigyeloképesség és vizualis emlékezet fejlesztése. Analizalo

és szintetizalo képesséeg fejlesztése. Forma- és aranyérzék fejlesztése.
Karakterérzék fejlesztése. Képolvaso és képkozlo képességek fejlesztese.
A tematikai egység |  Abraolvasasi és értelmezési készség fejlesztése elemzéssel és abrak
nevelési-fejlesztési

-1¢)] létrehozasaval. Az ido, a valtozas, a folyamat képekben valo abrazolasi
celjai képessegenek fejlesztése, torténes képekben valo elbeszélése. A mivészi,

kdznapi és tudomanyos kozlések ertelmezésének segitése, a kifejezés
arnyaltsdganak fokozésa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények
A kdrnyezetlinkben észlelheté valtozasok, folyamatok, mozgasok
(pl. természeti jelenségek, életjelensegek: ember/névény/allat
ndvekedése és dregedése, arnyék, épitkezes, kerékpar, 6ra)
azonositasa, vizualis megfigyelése, értelmezése, a tapasztalatok és
informaciok rogzitése széveg és kép (pl. foto, film, egyszeri
animacio, rajz, abra, jel) segitségével.
Tananyag, téma: kdrvonal — arnykeép, részletek. Sziluettektdl a
részletekig. Képzeld magadat oriasnak! rajzold le szobadat, hogyan
l4tn&dd magasrol!

Kapcsolddasi pontok
Matematika:
Tajéekozodas a térben
(sikon &brazolt térben;
szavakban
megfogalmazott
informéaciok szerint). A
valtozés kiemelése; az
idébeliség.

Magyar nyelv és
irodalom:
Informaciohordozok.
Latvanyok verbalis
megfogalmazésa. Az
idobeliség kifejezésének
nyelvi lehetéségei.

Valos és/vagy képzeletbeli utazas folyamatanak, Gtvonalanak és
torténeseinek képes, szoveges rogzitése (pl. Gtinapld, térkép,
képregény, forgatokonyv, atifilm) meghatérozott cél (szérakoztatas,

ismeretterjesztés, Utikalauz, tajékozddas, dokumentalas, elemzés,
Osszehasonlitas) érdekében.
Tananyag, témak: Kulonleges Utvonalak és varazstérkepek: varoskép
madartavlatbdl, térképfajtak, tajékozadas egy hires épulet
alaprajzan, egy térbeli részlet térképszert sikrajzanak elkészitése,
egy mesebeli park térbeli képe és alaprajza, orszagzaszlok
megismerése (a zaszlok jellemzoi: egyszerti kompozicid, keves
szin), adott célnak megfelel6 zaszlo tervezése.
Képes torténetek — képregények. A torténet sorrendje, a téma
jellemzaéinek kiemelése, kifejezé6 mozdulatok, révid széveg.
Képsorozat készitése egy taj valtozasarol: mult — jelen - jovo.
Képsorozat készitése a forma nagyitasarol (rakozelités, zoomolds
jaték, pl. mi lehet a kiralyi palota ablaka mogott?).

Drama és tanc: verbalis
képességek fejlesztése
jatékkal.

Kdrnyezetismeret:
valtozasok, folyamatok,
novények, allatok.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Vaéltozas, folyamat, mozgas, mozgasfazis, 6sszehasonlitas, térkép,
képregény, vizudlis sirités.




Orakeret

Tematikai egység/

4.Vizualis kommunikacio

Vizualis hataskeltés 8 ora

Fejlesztési cél

Eldzetes tudas

Osszefiiggések felismerése a cselekvés vagy annak szerepldi és az
abrazoltak kozott. Eredeti és reprodukalt alkotasok kilonb6zéségének
felismerése. Kdrvonal és arnykép megjelenitése. Vizudlis
kommunikacids gesztusok értelmezése. Hangok képi jeleinek
értelmezése és megjelenitése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

céljai:

Latvanyfelismerés és értelmezés képessegének fejlesztése, a latottak
Iényeges vonasainak kiemelése, a megfigyelés szempontjainak bovitése.
A vizualis jelek jelentéseinek azonositasa, reprodukalasa transzformalt
latvanyok létrehozésaval. Jelképek, allegdriék, vizualis metaforak
képzése. Formaalkotas a sikban és térben megfigyelt és elképzelt
formak megjelenitese. Manipulaciok végzése: nagyitas, kicsinyités,
csonkolas, kiegészités. Abraalkotés képességének fejlesztése:
konvencidkon alapul6, szabalyokhoz igazodo, jelentést hordozo, k6zl6
és magyarazo rajzok, szerelési abrak, folyamat abrak értelmezése és
Iétrehozésa, valos vagy elképzelt viszonyok, kapcsolatok
megjelenitésével. A sikbeli és térbeli vizualis megjelenits, kifejez6
eszkozok adekvat hasznélata vizualis kommunikacios terleten. A
megjelenités, a kifejezés céljanak megfelel6 arnyalt vonal, tonus, szin,
forma, stb. 6nall6 alkalmazasa. Kdzvetlen vizulis jelzések, mimika,
gesztusok értelmezésével a kommunikacids képesség fejlesztése.

Kapcsolddasi pontok

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Matematika: Statikus

Egy val6s vagy képzeletbeli dolog, pl. aru, esemény, kdzérdek,

jelenség szaméra plakat, szorolap tervezése, Kivitelezése a beti, kép

és szOveg egyuttes alkalmazasaval, figyelem, érdekl6dés felkeltése Iényegkiemelés.
Képzeletben térténd

céljabol.
Tananyag, témak: a forma egyszerisitése foltra. A forma atalakitasa:| mozgatas. Testhald
stilizalas, mintaképzeés, dekorativ felliletek. Jellé egyszerisitett elképzelése.
forma, piktogram tervezése. A magyar népmivészet jellé
egyszerisitett diszité mintai. Magyar nyelv és
Formaredukcid, piktogram tervezése (pl. stilizalt hal egy vendéglé irodalom:
cégtablajan.) kulcsszdkeresés;
szdvegtomorités;

Az emberi gesztusok, testnyelvi jelzések megfigyelése, értelmezése,
majd az 6sszegyjtott tapasztalatok, informéacidk segitségével a
plakat altal hirdetett dolog népszertsitése figyelemfelhivo jatékkal
(pl. akcidval, pantomimmel, hangot, széveget is beépité szoveg alapjan.
performansszal). Tananyag, témak: hangulat - sz0 paros jaték,
szoborjaték. A mozdulatok értelmezése szavakkal.

szituaciok,

hianyos vazlat, tablazat,
abra kiegészitése a




Kulcsfogalmak/
fogalmak

Gesztus, plakat, reklam, szlogen, vizualis kommunikacios miifaj.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

5.A média tarsadalmi szerepe, hasznéalata
Mediahasznalat, élménybefogadas, élményfeldolgozas
Médiumok a mindennapi kdrnyezetben

Orakeret
2 0ra

Eldzetes tudas

Az egyes mediumok azonositasa. Médiaélmények felidézése,
verbalizalasa.

A tematikai egyseg
nevelési-fejlesztési
céljai

A médiatartalmak kozotti valasztas tudatossaganak fejlesztése. Sajat
médiaélmények feldolgozasa, onreflexios készseg fejlesztése.

Médiaszoveg-tipusok beazonositasat, tudatositasat segité kompetenciak

fejlesztése. Olvasasi készség és szokincs fejlesztese médiaszovegekkel.

Ismeretek/fejlesztési kdvetelmények

Kapcsolddasi pontok

A sajat és a kozvetlen kornyezet médiahasznélati
szokasainak (internet, televizid, radio, videojaték,
mobilhasznélat, kdnyv) tanulmanyozasa, megadott
szempontok (pl. mennyiség, idérend, latogatott helyek,
a kommunikacidban résztvevoék, misorok) alapjan.

Bizonyos médiumokban megjelené médiaszovegek (pl.
televiziés misortipusok, animéacids mesefilmek,
sorozatok) felismerése és beazonositasa sajat
médiaélmények felidézésén, megjelenitésen (pl.
szerepjaték) és kozvetlen példakon keresztil.

Sajat médiaélmények felidézése megadott szempontok
alapjan (pl. érzelmi hatés, kedveltség, ismeretszerzés)
és az élmeények feldolgozasa (pl. rajzolas, fotokészités,
szerepjaték).

Mesek, gyermekirodalmi alkotasok és azok animacios,
filmes adaptacidinak 6sszehasonlitasa, feldolgozasa. Az
olvasott/felolvasott szoveghez és a vetitett adaptaciohoz
kapcsolodo élmények megjelenitése és feldolgozasa (pl.
rajzzal, montazskészitéssel).
Tananyag, témak: TV-ben latott misortipusok
0sszegyijtése. Egy musortipus eljatszasa paros vagy
csoportmunkaval, mozdulatokkal és jellegzetes
hangokkal kisérve.

Magyar nyelv és irodalom:
Tobbmondatos dsszefoglal6 szoveg
alkotasa olvasmanyok tartalmarol,
gyijtott tapasztalatokrol,
megfigyelésekrol.

A cim és a sz6veg kapcsolatanak
magyarazata; cimadas. Az
olvasményhoz kapcsolodo eldzetes
ismeretek, személyes éimények,
tapasztalatok felidézése és megosztasa.
Az informaciok keresése és kezelése.
Kuldnbdzé informécidhordozok a
lakéhelyi és az iskolai konyvtarban.
Hasonlosagok és killonbségek
felfedezése kilonféle irodalmi
kdzlésformakban.

Erkolcstan: Kedvenc id6tdltésem, ha
egyediil vagyok. Olvasottsag.
Olyan szeretnék lenni, mint
O/példaképek, hamis életek; almaim,
fantaziavilagom/menekdlés,
realitasérzet.

Az 6néall6 gondolatalkotas szabadsaga,

onkifejezés és dnbizalom erdsitése.

Drama és tanc: csoportos €s egyéni

improvizacio.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Média, televizio, radid, internet, Ujsag, videojaték, film, televizids sorozat,
televizios misortipus (hirmtisor, gyermekmiisor, tehetségkutatd miasor,
valosagshow, ismeretterjeszté masor, reklam).




Tematikai egység/
Fejlesztesi cél

6.A média kifejezéeszkozeli
A médiaszovegek nyelvi jellemzéi és érzelmi hatasa

Orakeret
2 6ra

Elbzetes tudas

A médiaszévegek befogadasa soran sajat érzések felismerése, kifejezése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Az elemi mozgoképi szovegalkoto kddok felismerését, mediaszoveg-
olvasast segit6 kompetenciék fejlesztése. Az elemi mozgdképi
szovegalkoto kddok kreativ alkalmazasa, méediaszdveg-iras. A

meédiaszdvegek elemi szdvegalkoto kddjai, kifejez6 eszkozei altal
kivaltott érzelmek felismerése és kifejezése, az onreflexio fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmenyek

Kapcsolodasi pontok

A meédiaszdvegek kifejezéeszkozeinek mélyebb
megismerése.
A karakterabrazolas filmes eszkdzeinek megismerése: a
pozitiv és negativ hésok megjelenitésének technikai,
kilonos tekintettel a mozgokép nyelvére (pl. jelmez,
smink, vilagitas, kameramozgas) és a hangokra: (beszélt
nyelv, zene, zaj, zorej) az életkornak megfelel
médiaszovegeken keresztiil.
Tananyag, téma: jelmeztervezes, arcfestés,
alarckészités.

A kllonb6z6é médiaszdvegekben megjelend egyszera
helyszin- és idéviszonylatok megfigyelése és
értelmezése konkrét médiaszovegeken keresztil. Az
elbeszél6 személyének azonositasa kilonbdzo
médiaszdvegekben (pl. animacios mesék, filmek).

Egyszerii cselekmény megjelenitése képsorozattal (pl.
rajz, digitalis fotd, révid animécids film) és hangokkal.
Tananyag, téma: animacios filmrészletek elemzese, a
fohos jellemzése (a fohos kiemelésének képi eszkozei, a
nézopontok és a képkivagas szerepe). A mozgas fazisai.
All6kép — mozgokép. Hogyan késziil az animacios
film?

Rajz: egy mozdulatsor jellemzéi: sportmozgés fazisai.
Porgettytimozi készitése. Papirjaték: mozgdé papirember
(kollazs).

Magyar nyelv és irodalom: Olvaséasi
stratégiak, olvasast megerto
folyamatot segit6 technikak ismerete,
alkalmazésa a hatékonyabb megértés
érdekében: a miivek szerkezeti
jellemzéinek megfigyelése, a tér-id6
valtozasainak felismerése.

Az események sorrendjének, a mesélé

szemelyének megéllapitésa.

Erkdlcstan: Erkolcs és erkolcstelenség

tapasztaldsa mint példa. Szerepek a
csalddon, kzdssegen belll. A jo-rossz
megjelenitése a miivészetben.

Enek-zene: A teljes figyelem
kialakitasanak fejlesztése.
Hangszin-érzelem, kilonb6z6
élethelyzetben més a hangunk.

Drama és tanc: A mese/torténet
helyszineinek és szerepléinek sorba
vétele. A mese/torténet szerepléinek

beazonositasa, illetve viszonyaik

meghatarozasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Animacio, jelmez, smink, fény, cselekmény, vagas, zene, zaj, zorej, csend,
emberi hang.




Tematikai egység/

Fejlesztési cél megbizhatésaga

7.A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
A média miikddési modja, medialis informacioforrasok

Orakeret
2 6ra

Eldzetes tudas

A médiaszovegek emberek altal mesterségesen eléallitott tartalmak. A
személyes kdzvetlen kommunikacio és a kdzvetett kommunikacio kdzotti
alapvet6 kilénbségek felismerése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Kritikai gondolkodas fejlesztése. A medialis informéaciéforrasok
megbizhatosaga megitélésenek fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Ismerkedés a média tarsadalmi funkcidival, mikddésmaodjaval.

A sziikebb kdérnyezet médiahasznalatanak megfigyelése alapjan
beszélgetés egyes médiaszévegek (pl. hirmisor, internetes
honlap, televizios sorozat, rajzfilm, film, kdnyv, Ujsag)
hétkdznapokban betoltdtt szerepérol, funkcidjarol.

A meédiakornyezet szerepl6inek azonositasa: mediatartalom-
eloéallitok és a fogyasztok/felhasznalok.

Médiaszovegek ertelmezése alapjan feltevések, allitasok
megfogalmazasa a szoveg keletkezésének hatterérél, az
alkotd/kozIl6 szandékarol (a korosztalynak megfelel6 reklamok,
videojatékok, internetes portalok, animacios filmek, filmek
segitségével).

Informaciok 0sszegyiijtése, értelmezése, feldolgozasa (pl.
szdvegalkotés) megadott szempontok (pl. kozl6 szdndéka,
célcsoport) alapjan.

Tartalom, téma: az informéacidgyijtés fajtai és jellemzéi.
El6zetes feladat alapjan gyiijtott informéacié megvitatésa.

Magyar nyelv és irodalom:
Az életkornak megfelel
globalis, informaciokereso,
értelmezé és reflektalo
olvasas.

Az informaciok keresése és
kezelése. Kiilonbdzo
informaciohordozok a
lakéhelyi és az iskolai
konyvtarban.

Masok vélemeényének
megértése, elfogadasa a vita
soran. Vélemények
dsszevetése, kulonbségek és
hasonlosagok megfigyelése,
felismerése és kritikdja.

Erkdlcstan: 6nallé gondolat
vallalésa,
véleménynyilvanitas, masok
gondolatai alapjan, épit6
jellegt vitakultara kialakitasa;
gondolatszabadsaggal vald
ismerkedés.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Médiatartalom-el6allitd, médiafogyaszto, informacio, hir, alhir, hirmisor,
Ujsag, Ujsagird, reklam, reklamfilm, tudatos fogyasztas, médiahasznalat.




Tematikai egység/
Fejlesztesi cél

8.A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
Tajékozodas a vilaghalon, a virtualis terekben,
biztonsagos internethasznalat

Orakeret
2 6ra

Eldzetes tudas

Alapszintii ismeretek az internethasznalatban rejlé lehetéségekral, illetve
kockéazatokrol.

A tematikai egyséeg
nevelési-fejlesztési
celjai

Az életkornak megfeleld, biztonsagos tajékozodas és kozlekedés
kialakitasa az online kdrnyezetben, a virtualis terek hasznalata soran.
Az internethasznalat és mobiltelefon-hasznalat lehetéségeinek s
kockézatainak tudatositasa. Kreativ, kritikus internethasznalat fejlesztése.
Az online kdzosségekben valo részvétel kockazatainak, viselkedési
szabalyainak, kommuniké&cids jellemzéinek tudatositasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolddasi pontok

A kozvetlen kommunikacio jelzéseinek és az online
kommunikacid, jellegzetességeinek 6sszehasonlitasa
meghatérozott szempontok (pl. kapcsolatteremtés, onkifejezés,
véleménynyilvanitas) alapjan (pl. szerepjaték keretében). A
személyes kommunikacio és az online kommunikacio
kilonbségeinek tudatositasa.

Sajat és sziikebb kdrnyezet internethasznalatanak megfigyelése,
internetes tevékenységek megjelenitése (pl. szerepjaték)
kilénb6z6 formaban.

Az életkori sajatossagokhoz igazodé kreativ internethasznélat
lehet6ségeink tudatositasa. (pl. gyermekbarat honlapok
bdngészése).

Tananyag, téma: képkirakd flash-jaték tervezése (puzzle).

Magyar nyelv és irodalom: A
miivek tanulsagainak
értelmezése a sajat
szereplnkre, helyzetiinkre a
mindennapi életlinkben, példa
bemutatésa, mindezek
kifejezése mas eszkozzel is
(pl. dramajatékok).

A konyvtar mint informacios
kdzpont, a tanulas bazisa,
segitoje.
Erkolcstan: Haver, barat, tars,
csapattag, internetes
kapcsolatok.
Konfliktusmegoldas, k6z6s
szabalyalkotas és annak
elfogadasa mint érték. Barati
tarsasag Osszetarto ereje és a
virtuskodas értéke/batorsag,
vakmeroség. Jaték, kozosségi
élet az interneten.
Kdrnyezetismeret: a helyes
onismeret kialakitasanak
megalapozasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Személyes kommunikacio, online kommunikacio, www, e-mail, mailfiok,
profil, like-jel, keresémotor, flash jaték.




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

9.Targy- és kdrnyezetkultura Orakeret
Mikro- és makrotér 8 ora

Eldzetes tudas

Targyfajtak, épulettipusok, térfunkciok felismerése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

Tapasztalatok szerzése a térformélas, térlehatérolas, térszervezés

teruletén. Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolédasok
Iétrehozésa, installacids és abrdzolo, kifejezé céllal. Megfigyel6 és
elemzo képesség fejlesztése. Targytervezés, -szerkesztés, -alkotas,
konstrukciok létrehozéasa kilénbdzé anyagokbdl és célokra. Anyagok és

celjai eljarasok ismerete; a tervezéi attitiid és alkalmazkodé képesség
fejlesztése a targy rendeltetésének, hasznaldjanak szem el6tt tartasaval,
a megfelelé anyag- és eszkdzvalasztassal.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok
Példak, fotok, gyiijtése eltéré érzelmi hatast (pl. hétkdznapi, Matematika: Targyak
unnepélyes, titokzatos, rideg, sejtelmes, szorongatd, emelkedett [tulajdonsagainak kiemelése
felelmetes, vidam) kivalto terekrol (pl. templom, iroda, park, . Adott objektum mas
szoba, lift, allvanyzat, zuhanyfulke, labirintus). nézépontbol. Tajekozodas
Megadott célt szolgalo Kis tér tervezése a kivalasztott épilet a vilag mennyiségi
lakdjanak, majd a térhez tartozd, kapcsolddoé targyak viszonyaiban.
némelyikének elkészitése (pl. kulcs, tiikor, fliggony, polc, szék, | Drama és tanc: a szinhaz
csizma, kanna, tal, lampa). formai elemei, latott
A terekhez kapcsol6do hangok, zenék, zorejek (pl. eléadasban, illetve
madarcsicsergés, jarmii-zaj, beszéd, nyikorgas, zene, hegedii, dob) alkalmazasa sajéat
gyijtése, s a gyujtott hanganyag felhasznalasaval, val6s, hangzé rogtonzésekben.
terek létrehozasa, megépitése az adott tartalomnak megfelel6 Kdrnyezetismeret: az
anyag és méretvalasztassal (pl. karton, fonal, koc, vaszon, fém, anyagfajtak
vessz6, csuhé, agyag, drét, fa). megmunkalhatdsaga,
Tananyag, témak: ajandéktargyak készitése. felhasznalasuk.
Kincseskamra a tengerkiraly palotajaban (a kincseskamraban Enek-zene: Azonossag,
talalt csodalampa tervezése). Mit lat a kiralylany a diszes tiikérben|  hasonl6sag, variacio
(elotér, hattér, tukorkep, takarasok)? felismerése.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Tértervezés, -szerkesztés, -alkotas, konstrukcid, térkapcsolat, térbeli
tagolas, tervezéi attitid.




Orakeret

10.Targy- és kérnyezetkultira
8 ora

Targyak és hasznalatuk

Egyszerti hagyomanyos és kézmiives technikai fogasok ismerete. A

targyalkoto folyamat lépéseinek alkalmazasa. Egyszeriisités, diszités.
Hétkoznapi és mivészi, kultikus targyak felismerése, csoportositasa.

Régi és mai hasznalati és diszedények megfigyelése, csoportositasa,
dsszehasonlito elemzese vizualisan (latvany, foto, rajzi elemzés) és
verbalisan. Gyakorlati és érzelmi szempontok megfogalmazasa a
targyakkal valo kapcsolatban. Kozvetlen kdrnyezetink targyainak,
szerkezeteinek megfigyelése, megadott szempont szerinti vizsgalata.
Redukcios képesség fejlesztése. Komponalokepesség fejlesztése
feluleten és térben. A szinek dekorativ, diszit6 hatasanak megismerése
és alkalmazasa, funkcidnak megfelel6 szinvalasztas és diszités. A
csomagolas tervezési szempontjainak megismerése és alkalmazasa, a
csomagolas gyakorlati és érzelmi szempontjainak megismerese.
Vizualis ritmusérzék fejlesztése. Kilénbdzo kultdrak iranti nyitottsag
kialakitésa.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Eldzetes tudas

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Kapcsolodasi pontok
Matematika:
tajékozodas az idében.
Erkélcstan: a mult és a
jelen életviszonyai
kdzotti kilonbségek.
Drama és tanc: Kreativ
jatékok targyakkal,
targyak nélkil. A
targyak hasznéalata
ismétléssel, lassitassal,
gyorsitassal stb. vagy
nem rendeltetésszerii
hasznalatuk.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények
A kozvetlen kérnyezetben talalhatd anyagok kdrnyezettudatos
felhasznalasaval, meghatérozott funkciora (pl. irdnyjelzé, hangosito),
muikddésre képes egyszerii szerkezet (pl. jaték, modell) Iétrehozasa.
Az elkészilt tArgyak, szerkezetek hasznalatuknak megfelel6 és
tulajdonosukra utalo diszitése.
Tananyag, téma: madarijeszto tervezése kilonbdzo textil és
papirhulladékokbol. Papirsarkany tervezése és Kivitelezése.

Csomagolas tervezeése, kivitelezése valds vagy képzeletbeli targy,
dolog (pl. ecset, cip6, csoki, idébe 1ato készllék, csodaszappan,
fimag, életelixir, vardzsfonal) szamara, oly modon, hogy a
csomagolas forméja és diszitése utaljon a targy sajatossagara.
Tananyag, téma: a csodatévé varazskulcs szine és mintaja.

Targyalkotas, targytervezeés, diszités, csomagolas, vizualis ritmus, diszités,

Kulcsfogalmak/
szerkezet, felulet, stilizalas.

fogalmak




